[image: image1.jpg]MYHUIUAIIAJBHOE BIOKETHOE YYPEXJIEHUE
JOINOJIHUTEJBbHOI'O OBPA30OBAHMA
«MOJIOJEXHBINA IEHTP (JIEPCIIEKTUBAIIPO»

- r.Mbxesck, yn.Kuposa, 119, Tea/dpake 43-07-46

I L il
PACCMOTPEHO
Ha 3acenanuu [lemarormyeckoro CoBeTa
MBY 10 «llentp «Ilepcnextuallpo»
ITpotokom Ne .~

ot « 52 » A A :

I[OHOJH‘IHTEIH)HM OBILIEOBPA3OBATEJIbHAA
" (OBIUEPA3BUBAIOIIAS) [IPOTPAMMA
ER | A KOMIIBIOTEPHBIE KYPChHI
i «SI3pik HTML>»

Cpok peanu3zarun: 1 roa. Bo3pact o6ygaromuxcs ot 12 o 17,5 ner.

CocraBHTEIb:
TamanoB Bagum ButanseBud,
[IeJaror JOIOJHUTEIFHOTO 00pa3oBaHUs

r. >xeBCK,
2019 rox





Раздел №1. «Комплекс основных характеристик  программы»

1.1. Пояснительная записка

Направленность программы – техническая.
Актуальность программы. 
В принятой Министерством образования РФ «Концепции о модификации образования» отмечено, что современные тенденции требуют более раннего внедрения изучения компьютеров и компьютерных технологий в учебный процесс.
Программа построена таким образом, чтобы помочь обучающимся заинтересоваться информационными технологиями вообще и найти ответы на вопросы, с которыми им приходится сталкиваться в повседневной жизни при работе с большим объемом информации. Компьютер не заменяет традиционное занятие, а только дополняет его. 
Работа  на компьютере всё больше и больше становится неотъемлемой частью компьютерной грамотности любого человека. Люди самых разных профессий применяют компьютер в своей работе. 
Для обучающихся данного возраста – это понимание того, для чего нужен компьютер, в каких сферах жизни он используется, сколько можно работать по времени, как правильно обращаться с техникой. Если эти задачи выполняются, то в дальнейшем обучающийся детского объединения не будет воспринимать компьютер только как приставку для игр, а как многогранное устройство с бесконечными возможностями для образования, для творчества.

Знания и умения, приобретенные в результате освоения программы, являются фундаментом для дальнейшего совершенствования мастерства в области моделирования, анимации, видеомонтажа. 
Именно на  это направлена программа «Язык HTML».
Отличительные особенности
Программа учитывает возрастные и индивидуальные особенности обучаемых. 
Отличие программы от школьного стандарта в том, что идет освоение тех навыков, которые необходимы учащимся при выборе, как традиционных профессий, так и новых, порождённых актуальным развитием науки и техники. Школьная программа не дублируется, упор в программе сделан на углубленное изучение современных информационных технологий, использование креативной составляющей в обучении.  Курс - развивающий, большинство самостоятельных и практических работ носят творческий характер. 

Адресат программы
Возрастной диапазон обучающихся – 12-17,5 лет. Начальный уровень развития учащихся, занимающихся в объединении, - любой, наполняемость группы 8 человек. Группы формируются по интересам из учащихся разных возрастных категорий. Состав группы постоянный.
Объём и срок освоения программы
Продолжительность освоения программы – 1 год. Общее количество учебных часов 160.

Формы обучения
Форма обучения – очная, на русском языке.

Особенности организации образовательного процесса 
Компьютер используется  на всех этапах процесса обучения: при объяснении (введении) нового материала, закреплении, повторении, контроле усвоенного материала. Для обучаемого компьютер может выполнять разные функции:

- преподавателя: источник учебной информации, наглядное пособие, индивидуальное информационное пространство, тренажер, средство диагностики и контроля;

- рабочего инструмента: средство подготовки и хранения текстов, текстовый редактор, вычислительная машина, средство моделирования;

- объекта обучения: эту функцию компьютер выполняет при программировании (обучении заданным процессам);

- сотрудничающего коллектива: посредством связи между компьютерами кабинета (компьютерная сеть кабинета) и телекоммуникаций в Интернет.

Режим занятий 
Режим занятий: 2 раза в неделю, продолжительность занятия 2 академических часа. Количество часов в неделю 4 часа.

1.2. Цель и задачи программы
Цель программы: 

создание условий для развития творческого потенциала учащихся в области компьютерных технологий, для их самоопределения.

         Задачи программы: 
развитие познавательного интереса к современным компьютерным технологиям, включение в познавательную деятельность, приобретение знаний, умений, навыков уверенной и эффективной работы с готовыми программными продуктами, написание и отладка программ.

развитие мотивации к освоению компьютерных технологий, деятельности в компьютерной сфере, потребности в саморазвитии, творчестве, самостоятельности, ответственности, активности и аккуратности, интегрирование технического и художественного аспектов творчества в работах учащихся;

формирование общественной активности, гражданской позиции, культуры общения и поведения в социуме, навыков здорового образа жизни в том числе и посредством использования компьютерных технологий.
1.3. Содержание программы  «Язык HTML»

Учебно-тематический план
	№
п.п.
	Наименование раздела, темы
	Количество часов
	Форма аттестации/

контроля

	
	
	Всего

часов
	тео-

рия
	практика/из них за компьютером 
	

	1.
	Вводное занятие.
	2
	2
	
	Устный опрос.

	2.
	Основы Web-дизайна.
	4
	2
	2/1
	Доклад.

	3.
	Основы языка HTML.
	24
	12
	12/10
	Опрос, выполнение  творческого задания.

	4.
	Создание Web-страниц.
	48
	14
	34/19
	Конкурс творческих работ, игра. Самостоятельная работа, опрос, зачет.

	5.
	Каскадные таблицы стилей CSS.

	38
	14
	24/10
	Творческое задание, конкурс, игра.

	6.
	Язык сценариев JavaScript.
	42
	22
	20/10
	Опрос, конкурс практических работ, зачет.

	7.
	Итоговое занятие.
	2
	2
	
	Беседа.

	
	            Итого:
	160
	68
	92/53
	


1.4. Содержание программы
	№
п.п.
	Наименование раздела, темы
	теория
	практика

	1.
	Вводное занятие.
	Вводный и первичный инструктаж по условиям и охране труда по программам вводного и первичного инструктажа. Правила пожарной безопасности. Правила поведения учащихся в центре. Программа и план работы объединения, содержание занятий. Повторный инструктаж по программе повторного инструктажа.
	

	2.
	Основы Web-дизайна.
	Структура сайта. Советы по созданию страниц: выбор фона, шрифта, расположения объектов на экране. Особенности отображения страниц в разных браузерах. Кроссбраузерность. Настройка браузера.   
	Настройка браузера.   Просмотр web-страниц браузере. 



	3.
	Основы языка HTML.
	Структура программы, словарь основных терминов языка, теги (параметры и значения), текстовые сообщения (заголовки и параграфы), форматирование текста, бегущая строка, списки, гиперссылки, вывод графики, анимационных изображений. Вставка в документ фонового звука, таблиц. Создание многостраничного сайта. Интерактивные карты. Использование фреймов и заполняемых форм. Плавающие фреймы. 
	Верстка HTML-документа. Работа с тегами. Вставка в документ текстовых сообщений, бегущей строки, списков, гиперссылок, графики, анимационных изображений и таблиц. Создание многостраничного сайта. Интерактивные карты. Использование фреймов и заполняемых форм. Плавающие фреймы

	4.
	Создание Web-страниц.
	Приемы создания и редактирования HTML документа при помощи программы «Блокнот». Редакторы HTML.  Размещение страницы в сети Интернет. Просмотр созданных страниц в различных браузерах. 
	Создание и редактирование HTML документа при помощи программы «Блокнот». Просмотр созданных страниц в различных браузерах.

	5.
	Каскадные таблицы стилей CSS.

	Использование CSS для оформления страниц. Правила CSS, селектор, свойства, значение. Прикрепление правила к HTML-документу. Размеры элемента и рамки, позиционирование элементов при помощи CSS. Свойства шрифтов, свойства текста. Классы. 
	Работа с CSS, классами.

	6.
	Язык сценариев JavaScript.
	Введение в JavaScript. Способы внедрение JavaScript в HTML–документ. Управление данными с помощью переменных. Массивы JavaScript и Escape–последовательности. Выражения, условия, операции, строки и числа. Использование операторов в языке JavaScript. Создание сценариев с помощью функций и событий. Математические функции в JavaScript. Выявление и исправление ошибок. Варианты размещения сценария. JavaScript и динамический HTML. 
	Внедрение JavaScript в HTML–документ. Создание сценариев с помощью функций и событий

	7.
	Итоговое занятие.
	Подведение итогов работы за учебный год. Вручение свидетельств и грамот. Поощрение лучших учащихся.
	


1.5. Планируемые результаты
Личностные - формирование общественной активности, гражданской позиции, культуры общения и поведения в социуме, навыков здорового образа жизни;

метапредметные – развитие мотивации к освоению компьютерных технологий, деятельности в компьютерной сфере, потребности в саморазвитии, самостоятельности, ответственности, активности и аккуратности, интегрирование технического и художественного аспектов творчества в работах учащихся;

образовательные – учащиеся, освоившие программу, знают: язык разметки HTML, таблицы стилей,  основы JavaScript и Escape–последовательностей., умеют: создавать HTML-документы, использовать  CSS, JavaScript и Escape–последовательности,  владеют приемами работы программиста.

Раздел №2. «Комплекс организационно – педагогических условий»

2.1. Календарный учебный график 
Приложение №1.
2.2. Условия реализации программы
Материально-техническое обеспечение
Помещение клуба по месту жительства «Ника». Компьютерный класс: 8 компьютеров (7 компьютеров учащихся, 1 компьютер преподавателя), объединенных локальной сетью, доступ в сеть Интернет.

Информационное обеспечение: установленная операционная система Windows, пакет программ Office, прикладное ПО.
2.3. Формы аттестации
Формы промежуточной и итоговой аттестации разрабатываются и обосновываются для определения результативности освоения программы, см. приложение №2. 
Формы отслеживания и фиксации образовательных результатов – выполнение творческого задания, грамота, материал анкетирования и тестирования, свидетельство по итогам участия в различных соревнования, конкурсах..
Формы предъявления и демонстрации образовательных результатов - конкурс, выполнение и защита творческих заданий, аукцион идей, самостоятельная работа, практическая работа, викторина, праздник, спортивное соревнование.

2.4. Оценочные материалы
Основными критериями оценки работы учащихся являются  успешность выполнения самостоятельных и практических заданий, самостоятельный поиск решений, продуктивность, качество выполнения работы.
Существует три уровня оценки усвоения материала  учащимися: низкий, средний, высокий.

Низкий. Работа ведётся только под руководством педагога, с подсказками педагога о выполнения поставленной задачи. Нет  умения и желания экспериментировать, искать пути решения задачи, безынициативность. Учащийся постоянно нуждается в поддержке и стимуляции деятельности, работает по образцу, работа может быть выполнена небрежно или не завершена. 

Средний. Учащегося необходимо направить, после небольшой подсказки выполняет задание самостоятельно. Проявляет фантазию, правильно реагирует на предложенные педагогом способы решения задачи, работу выполняет более грамотно и аккуратно, обращает внимание на недочёты, указанные педагогом. Старается решать задачу своими силами. 
Высокий. Проявляет  самостоятельность  в процессе решения задачи, не ожидая подсказки педагога, грамотно анализирует  процесс деятельности, делает правильные выводы. Экспериментирует при выполнении  работы. Выполняет задание самостоятельно. 
Виды контроля: устный опрос, самостоятельная работа, викторина, творческое задание, конкурс, практическое задание, соревнование, игра, тест, доклад учащихся на заданную тему, самооценка, собеседование, защита творческого проекта, промежуточный и итоговый зачеты, тестирование, анкетирование.
2.5. Методические материалы
Организация образовательного процесса – очная.

Методы обучения – словесный, на русском языке; наглядный; практический,  репродуктивный, частично-поисковый.

Метод воспитания – убеждение, поощрение, упражнение, стимулирование, м   отивация.

Формы организации образовательного процесса – индивидуально-групповая и групповая.

Категории обучающихся – учащиеся 6-11 классов, студенты техникумов.
Формы организации учебного занятия – беседа, лекция, самостоятельная работа, мастер-класс, практическое занятие, конкурс, праздник, соревнование, экскурсия.

Педагогические технологии – технология группового обучения, технология коллективного взаимообучения,  технология коллективной творческой деятельности.

 Алгоритм учебного занятия - каждое занятие состоит из двух частей: первая – теоретическая, вторая – практическая. Задания подбираются с учетом разного уровня подготовки учащихся, предусматривают различные варианты организации деятельности. Занятия строятся с учетом ведущих принципов дидактики: наглядности, доступности, научности, систематичности и последовательности, постепенного усложнения материала (от простого к сложному), обращения к проблемам, темам, образовательным областям, которые наиболее значимы для учащихся данного возраста.

Список литературы
для педагога:
1.Дунаев В.В. Flash MX 2004 самоучитель. СПб., Питер, 2005.

2.Каймин В.А. Научные основы и методика преподавания информатики. Методические рекомендации для учителей и студентов педвузов. Псков, 2009.

3.Ковтун В.А. Формирование профессионально-ориентированной модели обучения с учетом личностных особенностей обучаемых. ИНФО. М., 2000.

4.Якушина Е.. Изучаем Интернет, создаем Web-страничку. СПб., Питер, 2005.

5.Журналы: ''Информатика и образование'', ''Вычислительная техника'', 

    ''Радиомир. Ваш компьютер'', ''Мир ПК''.

для учащихся:

1.Бордовский Г.А., Извозчиков В.А., Исаев Ю.В., Морозов В.В. Информатика в  

   понятиях и терминах: Кн. для учащихся ст. классов сред. шк. М.: Просвещение. 2004
2.Дунаев В.В. Flash MX 2004 самоучитель. СПб., Питер, 2005.  

3.Поспелов Д.А. Информатика: Энциклопедический словарь для начинающих.  

  М., Педагогика-Пресс, 2011.

4.Шнейдеров В. Занимательная информатика СПб. Политехника. 2014.

6.Журналы:  ''Радиомир. Ваш компьютер'', ''Мир ПК''.

Приложение №1

Календарный учебный график (1 год реализации ОП)

	Месяц
	Сентябрь
	С-О
	Октябрь
	О-Н
	Ноябрь
	Н-Д
	Декабрь
	Праздн. дни
	Январь
	Я-Ф
	Февраль
	Ф-М
	Март
	М-А
	Апрель
	А-М
	Май
	Август
	Всего часов

	№ недели
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	
	19
	20
	21
	22
	23
	24
	25
	26
	27
	28
	29
	30
	31
	32
	33
	34
	35
	36
	
	
	37
	38
	39
	40
	

	1 год обуч
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	
	
	4
	4
	4
	4
	160

	Вид деятельности
	К/У
	У
	У
	У
	У
	У
	У
	У
	У
	У
	У
	У
	У
	У
	У
	У
	ПА
	У
	
	У
	У
	У
	У
	У
	У
	У
	У
	У
	У
	У
	У
	У
	У
	У
	У
	АИ
	Р
	О
	О
	П
	П
	П
	П
	


*-Начало учебных занятий у групп 1 года обучения начинается с даты указанной в приказе по учреждению о начале учебного года

У- учебные занятия

ПА- промежуточная аттестация ( время проведения может быть выбрано в период с15.12 по 25.01, в зависимости от содержания программы )

АИ- аттестация итоговая (период итоговой аттестации, может быть выбран в период с 15.04 по 15.05)

Р- резервное время

К-комплектование групп
О-отпуск

П -  отработка практических навыков
Приложение 2

Оценочные материалы 

«Язык HTML»

Промежуточная аттестация

Тест
1. Структура программы на языке HTML.
2. Что такое теги?

3. Что такое интерактивная карта, для чего предназначена, как создается?

4. Что такое каскадные таблицы стилей CSS, для чего они используются?

5. Что такое JavaScript, его предназначение?
Итоговая аттестация 
Практическая самостоятельная работа
1. Создать HTML-документ, разместить в нем заголовки и параграфы.

2. Создать HTML-документ, разместить в нем изображения и таблицы.

3. Создать HTML-документ, оформить стиль CSS для текста.
4. Создать HTML-документ, внедрить в него JavaScript, вывести дату и время.

5. Создать HTML-документ, использовать Escape–последовательности.

